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Wenn deine Gruppenkinder
Fans von Rätseln sind oder
du als Leitung etwas suchst,
das die Gruppe
zusammenschweißt und
herausfordert, können
Escape-Games eine gute
Möglichkeit sein! 

Die Gruppe ist gefragt, als Team Aufgaben zu lösen,
wird auf ihr biblisches Wissen getestet und verfolgt
ein gemeinsames Ziel. Spaß macht das Ganze auch
noch – der Gruppe und dir als Leitung! 
Wir haben ein paar solcher Escape-Games für euch
gesammelt und hier zusammengeschrieben.

Das erste dieser Escape-Games ist das preisgekrönte
Spiel namens „Gefangen in Rom“:
EG_Anleitung_Ansicht.pdf (die-bibel.de) 
Hierbei befindet ihr euch in die Zeit des Apostel
Paulus und müsst es schaffen, diesen und euch selbst
mit vereinten Kräften und eurer Kombinierfähigkeit
aus dem Gefängnis zu befreien.
-> 10–30 Spieler:innen, je nach Anzahl 45-75 Minuten
Dauer, 15-20 Minuten Vorbereitung

Als nächstes: ein Sammelband mit sieben Escape-
Games zur Bibel, die euch spielerisch herausfordern
und euch in verschiedenste Stellen der Bibel
eintauchen lassen.
Der geheimnisvolle Raum (ejw-buch.de)
-> 3-8 Spieler:innen, ca. 1 Stunde/Escape-Game

Der zweite Sammelband enthält ganze 13 Escape-
Games. Die Bandbreite der Spielformate ist hier etwas
größer und die Spiele sind auch für zahlreichere
Gruppen geeignet.
9783866872745 Der geheimnisvolle Raum 2 (ejw-
buch.de) 
-> Gruppengröße, Spieldauer und Vorbereitung
variieren von Game zu Game.

https://www.die-bibel.de/fileadmin/user_upload/Downloads/EG_Anleitung_Ansicht.pdf
https://ejw-buch.de/der-geheimnisvolle-raum.html
https://ejw-buch.de/der-geheimnisvolle-raum.html
https://ejw-buch.de/der-geheimnisvolle-raum-2.html
https://ejw-buch.de/der-geheimnisvolle-raum-2.html
https://ejw-buch.de/der-geheimnisvolle-raum-2.html


Zum Schluss noch eine etwas andere, höchst
interessante Variante vor allem für diejenigen, die
nicht viele Möglichkeiten oder die Zeit zu (mehr oder
weniger) ausführlichen Vorbereitungen haben. Es
handelt sich um Escape Games, deren Material jeweils
lediglich aus einem Blatt Papier besteht:
https://www.donbosco-medien.de/one-paper-escape-
games/t-716/4709

1-5 Spieler:innen, ca. 20-30 Minuten Spielzeit

Wir wünschen euch viel Spaß, Erfolg und
Durchhaltevermögen! 

Um es wie Sherlock Holmes auszudrücken: 
The Game is afoot!

Wer war’s, wo geht’s
raus, was ist

wirklich passiert, ist
alles, wie es
scheint...? 

Findet es heraus!
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Ursprünglich für den Religionsunterricht entwickelt
sind die Escape-Games dieses Bandes auch für die
Gruppenstunde geeignet. Hier liegt der Schwerpunkt
auf zentralen Themen wie dem Gewissen, Vorbildern,
Pfingsten, … 
Escape Rooms für den Religionsunterricht 5-10 · Auer
Verlag – Material zur Unterrichtsvorbereitung (auer-
verlag.de) 

Das Ganze in kürzeren Formaten gibt es als Mini-
Escape-Games, die nur um die 20 Minuten dauern:
Mini-Escape Rooms für den Religionsunterricht · Auer
Verlag – Material zur Unterrichtsvorbereitung (auer-
verlag.de)

https://www.donbosco-medien.de/one-paper-escape-games/t-716/4709
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